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REGULAMENTO
SAQUE RAPIDO CTMB

Atualizado em 28 de Julho de 2022



| - Finalidade

Regulamentar a prova Saque Rapido do Clube de Tiro Membeca Bardo. Este
regulamento foi adaptado considerando as regras oficiais da Confederagao Brasileira de

Regulamento Saque Rapido CTMB

Tiro Pratico (CBTP).

Il Calibres permitidos:

O menor calibre permitido, para fogo central, sera o .380. Para fogo circular o calibre

permitido sera o .22 LR.

Ill A Prova

A pontuacdo maxima da prova é de 350 pontos. A prova consiste em 35 disparos em um

total de 4 séries dividido da seguinte forma:

Total de Distancia Subséries Disparos Total
disparos em por cada de
subsérie alvos
1° série 10 15m 8eb 5 5
segundos
2° serie 10 10 m 8eb 5 5
segundos
3° série 10 5m 6,e4 5 5
segundos
4° série 5 5m 3 segundos 5 1

O atleta podera fazer a prova trés vezes, valendo como pontuacao final, a maior pontuagao.




IV - Comandos

Ao iniciar a prova, o atleta deve estar com as maos acima dos ombros, arma carregada

no coldre, e os disparos devem atingir o centro do alvo.

Comandos do arbitro da prova: “Atirador ao seu posto” - atirador ira para o posto com a

arma descarregada.

Carregar” - exemplo: Carregar para série de 10 metros em 8 segundos
Atirador Pronto? (ndo precisam responder, o siléncio sera aceito como SIM)
A Espera ou Atencgao

Encerrada a série, os atiradores devem descarregar imediatamente suas armas

deixando-as em seguranga nos coldres.

V - Categorias

No CTMB os atletas sdo alocados nas seguintes categorias: LIGHT (calibre 380), 22RL,
REVOLVER E STANDARD (demais calibres). Em todas as categorias ha a divisdo de
classes SENIOR A (acima de 280 pontos) e B ( até 279 pontos), além das classes DAMA

e MASTER. A classe de cada atleta sera definida em sua primeira participacao.



VI - Alvos

O alvo sera o oficial da C.B.T.P., denominado “A 1”7, com “X”.
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Apuracédo: O Arbitro de Linha, deve verificar os impactos dentro da zona de pontuacéo

(X, 10,9, 8,7, 6 e 5 — ultima zona de pontuagao). Impactos fora da zona de pontuacgéo

devem ser considerados como zero. Se o disparo tocar a linha, vale a pontuagao maior.

Os disparos devem ser anotados na sumula, onde consta a data, nome do atleta,

categoria, disparos e assinatura do arbitro e do atleta.

Durante o ano esportivo teremos a programacao de 2 etapas além da etapa final que é
obrigatoéria.



IV- Numero de etapas

A classificacdo final de cada modalidade sera obtida pela soma dos 2 melhores
resultados das 3 as etapas, e a este resultado sera acrescido o resultado da etapa final
do Campeonato que tera peso 2, ou seja, o resultado da final sera multiplicado por 2.

IV- Desempate

Se dara pelos itens abaixo nesta ordem:

e Maior numero de X;

e Maior numero 10, 9 e assim sucessivamente.



